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Plotter Roland DXY-1200

Caractéristiques

surface d'impression : A3 (297 x 42 mm)
langage de contrôle : DXY-GL, une variante Roland du HPGL
plateau à plaquage électrostatique
connexions : port parallèle ou port série DB-25 par câble Null-modem + câble USB-série

En français, «plotter» se traduit par «table traçante». Le principe d'impression est de déplacer un feutre selon un
mouvement en XY, de l'abaisser pour tracer ou le lever pour le déplacer. Ce modèle permet d'utiliser 8 feutres différents qui
sont stockés sur le côté, le plotter vient lui-même chercher le feutre à utiliser. Ces machines étaient couramment utilisées
avant que des imprimantes graphiques soient disponibles, jusqu'à la fin des années 1980, en particulier dans la construction
pour tracer des plans.

Comment tracer ?
1. Relier l'ordinateur au plotter en utilisant un cable série et un adaptateur USB-Série.

2. Placer le papier

vérifier que le voyant paper hold est éteint
positionner le papier en commençant par le coin en bas à gauche
appuyer sur paper hold pour activer le plaquage électrostatique

3. Envoyer le dessin à tracer, voir ci-dessous les diférentes méthodes pour créer le dessin

Comment créer le tracé ?
Avec Inkscape

Avec Processing

Avec Python et Chiplotle

http://sites.music.columbia.edu/cmc/chiplotle/
https://github.com/drepetto/chiplotle
https://chiplotle.readthedocs.io/en/latest/index.html
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Documentation
Mode d'emploi en français : Plotter DXY

Connexion
Cable série DB-9 / DB-25

Schéma diffusé dans la communauté Chiplotle d'après le câble Assmann AK150-3-R

Pointes

Entretien
Pour conserver l'effet électrostatique : ne jamais nettoyer la surface d'impression avec de l'eau! (ni tissus siliconé,
détergent, solvant ou tissus traité chimiquement)

Problèmes
Auto-test

Pour tester si le plotter fonctionne, il est possible de démarrer la machine en auto-test :

mettre sous tension en appuyant sur enter (le tracé se met en pause)
placer le papier et appuyer sur paper hold pour déclencher la fixation électrostatique
appuyer sur pause pour relâcher la pause

Vider la mémoire

appuyer sur [VIEW]
maintenir [ENTER] et appuyer sur [→]

Ressources
Procédure inkscape et autres infos : https://hackaday.io/project/12276-roland-dg-dxy-990/details
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