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cameo, plotter, python

Calendrier 2026

Réalisé avec la cameo 4 a partir d'un fichier vectoriel inkscape et inkscape-silhouette. La théiére est un fichier SVG
classique, chque élément mensuel du calendrier a été réalisé avec un script python, puis modifié dans inkscape pour utiliser
une typo adaptée au tracé.
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Le script du calendrier

Pour chagque mois, il faut déclencher le script en indiquant le nombre de jour et le premier jour du mois, de cette maniere :

python3 svg calendrier _mensuel.py 28 dimanche
python3 svg_calendrier_mensuel.py 31 dimanche
python3 svg calendrier_mensuel.py 30 mercredi
python3 svg calendrier_mensuel.py 31 vendredi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 30 lundi
python3 svg calendrier _mensuel.py 31 mercredi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 31 samedi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 30 mardi
python3 svg calendrier_mensuel.py 31 jeudi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 30 dimanche
python3 svg_calendrier_mensuel.py 31 mardi
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