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cameo, plotter, python

Calendrier 2026

Réalisé avec la cameo 4 a partir d'un fichier vectoriel inkscape et inkscape-silhouette. La théiére est un fichier SVG
classique, chque élément mensuel du calendrier a été réalisé avec un script python, puis modifié dans inkscape pour utiliser
une typo adaptée au tracé.

anvier février mars
Jd V.S D L MMJVSD L MMJVSD
12 3 4 1 1
89 1011 2.3 a8 B8 2345678
71 9 10 1112 13 14 15 9 101112 13 14 15
18 20 21 22 23 24 25 1617 18 19 20 21 22 16 17 18 19 20 21 22
26 27 28 20 30 31 23 24 25 26 27 28 25 24 25 26 27 28 28
30 31

i
LM
7

5 8 0
12 13 14 15 16 17 18

avril mai
LMMJVSD L MMJVSD LM

1.2 3°43s £i2:8 2
6 7 8 9 101112 4567839 10 8 9 101112
13 14 15 16 17 18 19 1112 13 14 15 16 17 15 16 17 18 19 20
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28
27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31

juillet aolt
L MMJIVSD LMMJVSD
g

34586789 7 8 8 10 111213
10 11 12 13 14 15 16 1415 16 17 18 19 20
1718 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30
31

novembre
L MMJIVSD

Fichier svg :

MMXXVI

Le script du calendrier

Pour chagque mois, il faut déclencher le script en indiquant le nombre de jour et le premier jour du mois, de cette maniere :

python3 svg calendrier _mensuel.py 28 dimanche
python3 svg_calendrier_mensuel.py 31 dimanche
python3 svg calendrier_mensuel.py 30 mercredi
python3 svg calendrier_mensuel.py 31 vendredi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 30 lundi
python3 svg calendrier _mensuel.py 31 mercredi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 31 samedi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 30 mardi
python3 svg calendrier_mensuel.py 31 jeudi
python3 svg_calendrier_mensuel.py 30 dimanche
python3 svg_calendrier_mensuel.py 31 mardi
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