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Une borne d’arcade sur la vie affective et sexuelle

Depuis le mols de mars, le Biohacklab s'essale dans les locaux de I'association Les Portes
logiques. |l s'aglt d'une borne d’arcade, realisée par des jeunes en etudes, a Initiatives Formation.

L’ lnltlatlve

Entro lateher taxtile électronique et
de codage, la borme d'arcade trone
ieGrement dans 18s locaux de I'asso-
clation Portes logiques.

A l'arrldre du café associatif Flux,
tout le monde se cdloie dans cet
espace d'apprentissage et de décou-
verte. « Biohacklab », voila le nom du
projet qu'lls ont porte, aveo le caentre
de santé sexuel (CSS) de 'hdpital
quimpérols et Initiatives Formation,

« Par et pour les jeunes »

L'objectif : que les Jeunes fassent de
la prévention aupras d'autres jeunes.
Is étalent une vingtaine a avoir appris
a se servir des machines mais aussi a
coder pour creer les jeux qul sont sur
cot outll. « La borne d'arcade a 6té
réalisée par el pour les jeunes »,
retrace Laure Bouscasse, colondatn-
ce de l'association.

Pour les Portes logiques, tout a
commencé en créant des dispositifs
de contraception masculine, Impn-
més en 3D «Onaouvertilyaunan
et deml parune résidence de décou-
vorte do cette technologie =, retrace-
t-glle

Pourle CSS, lIs ont ensuile créeé des
vulves et des clitoris, en érection el au
repos, pour quils puissent montrer
ce que cela represente. Avant de col
laborer avec [(nitiatives Formation
d'abord avec de |a decoupe laser
pour créer des distnbuteurs de pro-
tactions hygiéniques et sexuelles.

Pendant une semaine, Ils ont tra-
valllé & developper leur jeu, lors d'une
formation cofinanceée par la réegion
Bretagne, Déffinov, la Deélégation

I

Dans les locaux de l'association Flux, du projet « Biohacklab s est né une bomme d arcade aux hult feux pour sensibiliser
les jeunes aux problématiques de santé affective et sexuelle

régionale aux droits des femmes et a
I'égalité (DRDFE), la fondation Oran-
ge et le CSS.

Un bon moyen d’attirer
pour faire decouvrir

« |ls ont fabriqué huit jeux, a partirde
trois logiciels libres » : La folle histol-
re de Bébert, Sex Quizz ou enocore
Kapote War s'affichent ainsi sur
'écran, au-dessus des boutons lumi-
neux et colorés. « lIs n'avaient jamais
fait ca avant, mais la ils ont tout fait,
de I'écriture au gameplay, en pas-
sant par les écrans titre et les plans
de la bome. »

Lorsque l'on retourne |'outil, on
découvre I'envers du décor . un ecran
de récup’, une carte programmable
ou encore des enceintes. S| I'outil est
actuellement accessible physique-
ment aux [Portes logiques, les jeux
sont également en ligne, sur le Game
Jam. De juln a aodl, |l sera au centre
de santé sexuelle, et dés larentrée, au
centre de formalion, Initiatives Forma-
tion.

Le Jeu vidéo est, selon Laure Bous-
casse, un « bon moyen d'attirer pour
faire découvrirune autre culture que
le mainstream », pour tous les ages.
« On voit que ga fonctionne bien,
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quand on a des evénements, les
gens sont attirés et jouent naturelle-
ment. »

Clemence DILIGENT.

Pratique : Biohacklab, borne dispont-
ble jusqu'a fin Juin dans les locaux
des Portes logiques, a I'ammeére du bar
Flux, 3, rue du Cosquer. Contacts :
lesporteslogiques.net/gamejam/bio-
hacklab_2024/ ; plus d'informalions :
lesporteslogiques.net ;, xor@lespor-
teslogiques.net ou 06 77 80 82 80,

« || faut montrer que ce n'est pas tabou »

Au centre de santé sexuelle (CSS) de I'hbpital, toute I'équipe a parnticipé au projet

Biohacklab,

Trols questions a...

Dooteure Mathilde Gilbert,
meédecin praticienne a [|'hbpital,
Sylvie Calvez, infirmieére conseillere
conjugale,

Comment avez-vous commence

a collaborer avec

Les Portes logiques ?
Docteur Mathilde Gilbert : Pendant
la semaine de la santé sexuelle, |'an
demier, nous avons eu les finance-
ments du CoReSS (Comilé de coor-
dination régionale de |a santé sexuel-
le) et nous avons pu impnmer des vul-
ves et des clitoris en 3D, pour montrer
a quoi cela ressemble au repos et en
érection

Qu’avez-vous pense du projet

« Blohacklab » mené par des

jeunes de la mission locale ?
Sophie Calvez : La création du jeu a
amené des réflexions sur la sexualité,
a laquelle on a apporté nos connals-
sances, surtout en vérifiant qu'il n'y
avalt pas de coquilles. C'est aussi
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important de libérer la parole. |l faul
montrer que ce n'est pas tabou.

MG : On atotalement laissé faire les
jeunes de la misslon locale, ¢c'est un
jeu par et pour les jeunes,

A quoi va servir la bome

désormmais ?

MG : On va récupeérer la borne pour
trois mols, a partirde lasemaine de la
santé sexuelle, du 3 au 6 juin, on
espeére que ¢a va attirer. Dans la salle
d'attente, on pourray Jouer, el ¢a peut
creer des questions, Ce serait bien
qu'un jour on ait notre barne.

SC: Le numénque, ¢a parie aux jeu-
nes, et c'est ludique. C'est un outil
Intéressant, en cherche toujours de la
nouveauté pour rendre le service

attrayant.
Recuellli par C.D.

Centre de santé sexuelle, 14, avémm
Yves  Thépot, Cgplac

02 98 52 6099 ou. sm.oentre-sante-

sexuelle@ch-comouaillefr ; ouvert

du lundtavvendredl‘ge Q hwé 18}1 et
de14ha 17 h. .



