Landudec

Des jeunes ont créé leurs propres jeuxvideo

Dans le cadre des ateliers « généra-
tion numériques » organises par la
communauté de communes du Haut
pays bigouden, plusieurs actions ont
é61é menées aupres des adolescents
afin de développer leurs compeélen-
ces numériques.

Alnsi, du 14 au 18 avril, sept jeunes
de 12 a 16 ans ont pariicipé a un
Game jam pédagogique proposé par
I'Ulamir (Union locale d'animation en
milieu rural) et I'association quimpeé-
roise Les Portes logiques. Un Game
jam consiste a se regrouper pour cre-
er des jeux vidéo dans un laps de
temps tres court.

Des jeunes trés impliqués

Piere Commenge, cofondateur de
'association, explique : « On travaille
avec des ados pour créer des jeux
" vidéo, car cela fait intervenir les
~ aspects créatifs, graphiques, |'éori-
ture et la musique. On leur avail pro-
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L es adolescents ont présenté au public et aux élus de la commune les jeux video
qu'ils ont créés et qui seront accessibles a tous.
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public, vendredi soir, seront publies
sur |le site des Portes logiques, une
association qui veut rendre la techno-
logie accessible a tous. Les logiciels
utilisés permettent de les faire fonc-
tionner a partir de nimporte quel sys-
téme et sur tous les supports, que ce
soit un ordinateur, un smartphone ou
méme une Game Boy.

Jonalhan Jaouen, coordinateur
enfance jeunesse a |'Ulamir, soulk
gne : « On a eu affaire a des jeunes
trés impliqués tout au long de la
semaine, ils se sont montrés tres
intéressés, pas seulement pour
jouer mals aussi pour creer. »

La communaute de communes,
qui a pris le parti d'accompagner les
familles autour du numeérque, propo-
sera divers ateliers sur ce theme jus-
qu'en juin 2026. Le prochaln aura lieu
le 6 mali, sur le theme « le premier
smartphone de nos enfants ». Y

seront abordés les problématiques

- posé de travalller en binome mais ils
ont préféré travailler seuls et chacun
a créeé son propre jeu. » ‘

Les jeux qui ont été présentés au

touchant a son utilisation, son para-
métrage, les differents forfaits et com-
ment échanger avec son adolescent
sur le sujet.



