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Borne d'inscription aux newsletters de La Baleine

Pourquoi?

L'idée de base de ce projet est partie du constat suivant: il existe une feuille d'inscription pour la lettre d'information de La
Baleine. Les gens qui le veulent peuvent inscrire à la main leur adresse mail. Il arrive parfois que cela ne soit pas trop
lisible…

Et donc?

Cette borne, dont la forme est à définir, pourrait servir à l'inscription pour:

* La Baleine
* Les Portes Logiques
* Collectif Thomas Bouloù
* La ou les structures de La Baleine qui le veulent...

Formes?

Physique

Quelques pistes:

Minitel
Deck à la Fallout
Steampunk
Bref, à définir…

Logiciel

Quelque chose de simple, pour une forte ergonomie. Par exemple pour le frontend:

Choisissez la ou les liste(s) où vous voulez vous inscrire parmi la liste suivante:
* La baleine
* Les Portes Logiques
* Thomas Bouloù
* ...

Pour le backend: * récupération de l'adresse mail * envoi de l'adresse mail vers les bases de données de chaque liste

Pour le matos:

* Interface:

Écran1.
Clavier2.

* Raspberry pi, relié en wifi au truc…machin… tu vois quoi… * Une alimentation qui va bien pour tout ça…
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