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Tinkercad est un logiciel gratuit en ligne, utilisable dans le navigateur sans nécessiter d'installation. Il est est développé par
Autodesk et permet la modélisation 3D, la conception de circuits électroniques et la programmation avec des blocs de code.
Destiné aux débutants, il offre une interface intuitive et accessible. Les modéles 3D peuvent étre facilement exporté pour
étre imprimés.

Dans Tinkercad, la modélisation 3D repose sur I'assemblage d’objets géométriques simples (cubes, sphéres, cylindres,
cones, etc.), que I'on peut modifier en taille, orientation et position. Les formes creuses permettent de créer des découpes
dans d'autres formes solides, facilitant la création d’objets complexes par soustraction.

Il est aussi possible d'utiliser des «formes personnalisées», soit en utilisant I'outil de dessin vectoriel intégré, soit en
important des fichiers SVG. Un outil texte permet aussi d'insérer des caractéres mais le choix de police est restreint.

Les fichiers peuvent étre exportés aux formats STL, OBJ, SVG pour une impression 3D ou une utilisation dans d'autres
logiciels de conception.
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